CYKL ZAJEC Z .,HOBBITA” J.R.R. TOLKIENA

Proponowany tutaj cykl zajec¢ z ,,Hobbita” jest efektem mojej kilkuletniej pracy dydaktycznej
z dzie¢mi i mtodzieza. Moze by¢ zrealizowany w gimnazjum na profilu rozszerzonym, lub na
zajeciach dodatkowych. Sklada si¢ z dziewigciu ramowych scenariuszy lekcji, do ktorych
dotaczam sprawdzian dostosowany do cyklu oraz propozycje tematdw prac pisemnych.
Dodatkowo zamieszczam propozycje imprez oraz zaje¢ ponadplanowych, ktéore mozna
przeprowadzi¢ niezaleznie od catosci: na lekcji jezyka polskiego, kotku polonistycznym,
lekcji bibliotecznej, czy nawet na godzinie wychowawczej. Podane ponizej scenariusze
mozna skréci¢ 1 przystosowaé do profilu ogdélnego. Dodatkowo zataczam rowniez test
czytania ze zrozumieniem oparty na fragmencie z ,,Hobbita” wraz z kryteriami oceniania.

XVII. TOLKIENOWSKI DZIEN WIOSNY

Dzien Wiosny to wydarzenie wazne dla kazdego ucznia. Juz prawie zanikta tradycja
przebierania si¢ w ciekawe stroje. Nasilita si¢ za§ tendencja bezkarnego wagarowania.
Poniewaz uciekanie z lekcji jest tak naprawdg na niekorzy$¢ zaréwno uczniow jak i
nauczyciela, proponujg, aby w tym dniu zrezygnowac z planowych zaje¢ (a przynajmniej z
ich czes$ci) 1 zaproponowac uczniom program specjalny, ktéry ich zaciekawi.

Jednym z takich pomystow jest Tolkienowski Dzien Wiosny. Program tego dnia oparty jest

na fabule ,,Hobbita” i nawiazuje do innych powiesci Tolkiena. Celem przedsigwzigcia jest
zaciekawienie uczniow lektura powiesci Tolkienowskich.

To propozycja ramowego programu artystycznego:

1. Wizyta zgota nieoczekiwana

Uczniowie przychodza do szkoty przebrani za postacie z powiesci Tolkiena. Na
sali gimnastycznej wita ich prowadzacy przebrany za hobbita. Nastgpnie odbywa
si¢ prezentacja wybranych postaci 1 ich ubioru. Kazdy opowiada o sobie: za kogo
si¢ przebral: kim wigc jest, do jakiego plemienia nalezy, czym sig¢ zajmuje, jakie sa
jego upodobania, itp. Moze rowniez opowiedzie¢ jakas ciekawa historig, ktéra mu
si¢ przydarzyta.

2. Rozpoczecie wyprawy
Odspiewanie piesni krasnoludéw (na dowolng melodi¢) i symboliczne wyruszenie
na wyprawe (symboliczny przemarsz w koto sali gimnastycznej)

3. Chwila wytchnienia w domu Elronda

Zebrani stuchaja opowiesci w wykonaniu ucznia przebranego za dostojnego Elfa
(temat opowiesci moze by¢ zaczerpnigty z ,,Wladcy PierScieni” lub innej ksiazki
Tolkiena)

4. Plasy goblindw

To pokaz w wykonaniu kilku uczniéw. Do tego tanca zapraszani sa chetni z
widowni. (w tancu mozna wykorzysta¢ jaki$ prosty uktad choreograficzny)
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5. Pojedynek na zagadki

W tej konkurencji mozna wykorzysta¢ zagadki z ,,Hobbita” oraz inne tamigtowki.

6. W niewoli u le$nych elfow

Podczas niewoli wigzniowie (cala widownia) sa przymusowo katowani wierszami
1 piosenkami. Niektorzy (w tym celowo wyznaczeni) recytuja wiersze lub Spiewaja
ja na swoja modte (dowolna melodia) W ramach kary za gadanie lub jakiekolwiek
zakldcanie porzadku wiersze od$piewuja rowniez winowajcy (najlepiej sprawdza
si¢ tu melodia psalmu mszalnego © )

7. Bilbo w jaskini Smauga

W tym punkcie programu najlepiej przeprowadzi¢ zawody. Na srodku sali na
tawce szkolnej stawiamy skarb — moze by¢ plastikowy pucharek na lody lub
cokolwiek innego przypominajacego kielich. Wokot kielicha chodza w kotko
smoki - pigciu ucznidow z zamknigtymi oczami. Trzymaja si¢ szeroko za rece, tak,
by migdzy ich cialami swobodnie moégl kto§ przebiec. Zadaniem ochotnikdéw
bedzie dotarcie do skarbu, ale tak, by nie dotkna¢ zadnego z trzymajacych sig¢ za
rece uczniow. Nie jest to tatwe, gdyz smoki sa ciagle w ruchu. Jezeli ochotnik bez
dotknigcia smoka dotrze do Skarbu, wygrywa i zawody si¢ koncza. Jezeli dotknie
smoka, sam staje si¢ smokiem i musi zaja¢ miejsce w ich kole. Do udzialu w
konkurencji dopuszcza sig¢ 10 ochotnikéw. Konkurencja konczy sig, nawet jezeli
dziesiaty $miatek nie zdota dotrze¢ do skarbu.

8. Bitwa Pigciu Armii

Tu najlepiej przeprowadzi¢ jakie§ proste zawody sportowe, np. przeciaganie liny,
itp. W tym punkcie programu nieoceniona jest pomoc nauczyciela wychowania
fizycznego.

9. Tanecznym krokiem do Rivendell

Ten punkt moze by¢ ominigty, jako Ze juz pojawit si¢ taniec w postaci plasow
goblinbw. Mozna jednak przygotowacé tance elfickie przy akompaniamencie
soundtrackow z filmu lub muzyki zainspirowanej tworczoscia Tolkiena. Mozna sig
tutaj pokusi¢ o przygotowanie specjalnego pokazu tanecznego potaczonego np. w
od$piewaniu piosenki w quennya. Wszystko zalezy od nastawienia i oczekiwania
publicznos$ci oraz od warunkéw szkolnych.

10. Nareszcie w domu

Bilbo wraca do Bag End, porzadkuje swoje sprawy formalne i dalej zyje sobie
spokojnie i po hobbicku. Jednak po jakim$ czasie zaprasza swoich starych
znajomych na ucztg...

Na zakonczenie Tolkienowskiego Dnia Wiosny proponujemy mata biesiadg: z
piosenkami 1 opowiesciami — najlepiej na stotowce szkolnej. W zaleznosci od
warunkdéw, mozna ucznidw poczgstowac paczkiem lub kanapkami. Jesli biesiada
ma trwac dluzej, warto pokusi¢ si¢ o zaprezentowanie jakiej$ opowiesci lub piesni.
Mozna rowniez przeprowadzi¢ pogadanke, podczas ktorej uczniowie opowiedza o
swoich wrazeniach i przemysleniach zwiazanych z Tolkienowskim Dniem
Wiosny.
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UWAGA: sala gimnastyczna, w ktorej odbywa sie Tolkienowski Dzien

Wiosny musi by¢é odpowiednio przygotowana. Moze byé ozdobiona

plakatami z filmu, mapami, itp. Wazne jest jednak, by sala byla

odpowiednio przygotowana:

1. Widownia. krzesetka ustawiona dokota lub w jednej czesci sali (na
widowni zasiadajq rowniez przebrani uczestnicy Tolkienowskiego
Dnia Wiosny)

2. Miejsce na srodku sali musi by¢ puste: tam bedq sie odbywatly
tance, przedstawienia, tam tez bedq zasiadali mowcy, spiewacy i
recy;atorzy.

Przygotowanie Tolkienowskiego Dnia Wiosny odbywa sie przy

wspotpracy _uczniow _pod __nadzorem __nauczycieli z  roznych

przedmiotow: polonisty, biologa, nauczyciela wjf-u, historyka, itp.

Wymaga oczywiscie nie tylko ulozenia ciekawego programu, ale

rowniez wielu przygotowan formalnych.

Zaproponowany _tutaj ramowy program _Dnia Wiosny moze byé

przeprowadzony w matej szkole, bqdz jako jedna z atrakcji.
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MATERIALY:

BIBLIOGRAFIA PODMIOTOWA:

J.R.R. Tolkien, Hobbit, czyli tam i z powrotem, ttum. M. Skibniewska, Iskry, W-wa 1997.

BIBLIOGRAFIA PRZEDMIOTOWA:

R. Foster, Encyklopedia Srédziemia, Amber, W-wa 1998.

J. Carpenter, Wizjoner i marzyciel, Alfa, W-wa 1997. — Biografia pisarza (moze by¢ réwniez
inna pozycja biograficzna dotyczaca Tolkiena) — z tej pozycji pochodzi biografia
przygotowana przez nauczyciela.

A. Kubala, Przewodnik po nazwach miejscowych Srédziemia, Amber, W-wa
J.R.R. Tolkien, Wtadca Pierscieni, tlum. M. Skibniewska, wyd. Muza, W-wa 2002.
J.R.R. Tolkien, Silmarillion, ttum. M. Skibniewska, wyd. Amber, W-wa 2007.
J.R.R. Tolkien, Niedokornczone opowiesci, wyd. Amber, W-wa 2007.

K.W. Fonstad, Atlas Srédziemia, Amber, W-wa 2007.

D. Day, Pierscien Tolkiena, Amber, W-wa 1997.

MATERIALY DODATKOWE:

Rekwizyty (elementy stroju, fajka, mapy, itd...) (wymienione sa kazdorazowo w ,,Uwagach”)

UWAGA: Kazdorazowo nauczyciel informuje uczniow, jaki bedzie
temat _kolejnych zajeé, by ci mogli sie przygotowac. Standardowym
zadaniem domowym _jest zebramie przez uczniow _informacji
potrzebnych do przeprowadzenia zajec. Nie wystarczy, ze nauczyciel
bedzie przygotowany. Wymagane jest rowniez, by uczniowie
orientowali sie w_omawianym_temacie. Wowczas lepiej przyswojq
sobie wiadomosci i bardziej doceniq powies¢ Tolkiena.
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