CYKL ZAJEC Z .,HOBBITA” J.R.R. TOLKIENA

Proponowany tutaj cykl zajec¢ z ,,Hobbita” jest efektem mojej kilkuletniej pracy dydaktycznej
z dzie¢mi i mtodzieza. Moze by¢ zrealizowany w gimnazjum na profilu rozszerzonym, lub na
zajeciach dodatkowych. Sklada si¢ z dziewigciu ramowych scenariuszy lekcji, do ktorych
dotaczam sprawdzian dostosowany do cyklu oraz propozycje tematdw prac pisemnych.
Dodatkowo zamieszczam propozycje imprez oraz zaje¢ ponadplanowych, ktéore mozna
przeprowadzi¢ niezaleznie od catosci: na lekcji jezyka polskiego, kotku polonistycznym,
lekcji bibliotecznej, czy nawet na godzinie wychowawczej. Podane ponizej scenariusze
mozna skréci¢ 1 przystosowaé do profilu ogdélnego. Dodatkowo zataczam rowniez test
czytania ze zrozumieniem oparty na fragmencie z ,,Hobbita” wraz z kryteriami oceniania.

V. DZIECI ILUVATARA — PRZEGLAD PLEMION ZAMIESZKUJACYCH
SRODZIEMIE

Czas trwania: 90 minut

UWAGA: Kilka dni wczesniej nauczyciel wyznacza chetnych uczniow,
ktorzy przychodzq na lekcje przebrani za przedstawicieli roznych
plemion. Kazdy z nich ponadto przygotowuje (lub odczytuje dany przez
nauczyciela) opis szczepu, z ktorego pochodzi. Zadaniem reszty klasy
jest zanotowanie najwazniejszych informacji. Jesli jednak nie jest to
mozliwe, nauczyciel lub referujqcy dvktuje notatke. Nastepnie uczniowie
zadajq pytania przedstawicielom poszczegdlnych ludéw Srédziemia.

CHARAKTERYSTYKA PLEMION ZAMIESZKUJACYCH SRODZIEMIE:

1. Hobbici

Hobbici to mieszkancy Shire (we ,,Wtadcy PierScieni” poznajemy rowniez hobbitow z Bree).
Sa niskiego wzrostu: nizsi od krasnoludoéw, ale wyzsi od liliputéw. Maja radosne
usposobienie. Mieszkaja w zadbanych norkach ziemnych. W wolnym czasie §piewaja stare
pies$ni oraz stuchaja pradawnych opowiesci. Pasjami popalaja fajkowe ziele i popijaja piwo.
W zyciu daza do tego, by zapewni¢ sobie wygode oraz by syto i smacznie zje$¢. Jedza
zazwycza] 6 positkow, albo 1 wigcej, nigdy nie gardza darmowym obiadem. Hobbici sa
sktonni do tycia, zwlaszcza w pasie. Nie nosza obuwia, gdyz ich stopy sa naturalnie
owtosione 1 przystosowane do chodzenia po kamieniach. Potrafig poruszac si¢ bezszelestnie,
tak, ze trudno ich zauwazy¢. Nie uzywaja jednak czarow. Lubig stateczno$¢ i spokoj. Nigdy
nie podrozuja, gdyz nie lubiga przygdéd — poniewaz to kojarzy im si¢ z problemami i
niewygoda. Jezeli jednak znajda si¢ w opatach, staja si¢ przedsigbiorczy i odwazni.

2. Duzi Ludzie

http://tolkien.com.pl/ennorath/srod/ludzie.php

Ludzie zyjacy w Trzeciej Erze Srédziemia sa zupetnie podobni do wspotczesnych nam ludzi.
Maja rozne charaktery. Niektorzy sa dobrzy, szlachetni 1 wspaniatomys$lni, inni Zli 1 wystgpni.
Sa ludzie mezni 1 odwazni, jak Bard; oraz tchorzliwi 1 zadni wiadzy, jak wladca Miasta na
Jeziorze.
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http://tolkien.com.pl/ennorath/srod/ludzie.php

3. Elfy

http://tolkien.com.pl/ennorath/srod/elfy.php

Elfy to starsze dzieci Iluvatara i najpickniejsi mieszkancy Srédziemia. Nie umieraja — W
odroznieniu od ludzi — 1 zyja przez tysiace lat. Jednakowoz moga zgina¢ w walce. Dhugie
zycie nuzy ich jednak i — gdy czuja, ze ich czas w Srodziemiu si¢ wypenit — udaja sie do
Szarych Przystani, by odptyna¢ za morze. W ,,Hobbicie” poznajemy elféw pochodzacych z
réznych szczepow: elfy lesne, wysokie, lekkie, podziemne (gnomy) oraz elfy morskie. W
innych dzietach Tolkiena podzial elfow wyglada juz troszke inacze;.

Ludzie wyro6zniali nastepujace grupy elfow:

- Elfy Dostojne, czyli Wysokiego Rodu (np. Elrond), ktérzy powrdcili z Dalekiego Zachodu;

- Elfy Srednie, czyli Sindarowie (np. Thranduil, krél elfow z Mrocznej Puszczy), ktorzy nigdy
nie widzieli $wiatla Amanu;

- Elfy Ciemne, czyli Leséne, ktore nigdy nie podrézowaly na Zachodnie Wybrzeza i nie
pragnely zobaczy¢ Amanu.

Elfy kochaja muzyke, §piew i taniec. Cho¢ rdznia si¢ migdzy soba, to jednak wszystkie sg bez
wyjatku dobrymi istotami. Wszakze wada lesnych elfow jest to, ze nie ufaja nieznajomym.

4. Krasnoludy

http://tolkien.com.pl/ennorath/srod/krasnolud.php

Sa nieco wigksi od hobbitow, ale za to catkowicie r6zni. Nosza dtugie, zadbane brody, ktore
czesto zaplataja w warkocze

. Ubieraja si¢ w zakapturzone ptaszcze oraz w zelazne kolczugi i helmy. Krasnoludy
uzbrojone sa w topory, ktorymi wladaja najlepiej ze wszystkich mieszkancow Srodziemia.
Mieszkaja w skalnych jaskiniach i podziemnych patacach. Sa doskonatymi rzemie$lnikami i
kowalami. Kochaja ztoto, klejnoty 1 szlachetne metale, np. mithril. Wytwarzaja wiele cennych
przedmiotow, sa mistrzami w budowie muréw 1 twierdz obronnych. Ongi plemig to
mieszkato pod Samotna Goéra, niedaleko miasta Dal, spustoszonego pdzniej przez Smauga.
Najstawniejszym krolestwem krasnoludéw jest Moria (nazywana przez krasnoludow
Khazad-diim), o ktorej szerzej mozemy przeczyta¢ we ,,Whadcy PierScieni”.

5. Gobliny, czyli orkowie

http://tolkien.com.pl/ennorath/srod/orkowie.php

Sa to okrutne, przewrotne i do gruntu zte istoty nienawidzace elféw i ich przyjaciét oraz
wszelkich szczgsliwych stworzen. Zamieszkuja jaskinie 1 pieczary, gdyz nie znosza $wiatta
dziennego. Z natury sa niedbate, brudne i brutalne: wig¢zniow traktuja zle, okladajac ich
batami. Sa stale glodne, zywia si¢ konmi, kucami, ostami 1 innymi, o wiele gorszymi
rzeczami. Potrafia by¢ §wietnymi budowniczymi (buduja tunele i szyby kopalni), ale nigdy
nie wytwarzaja pigknych przedmiotow, gdyz pigkno jest im obce. Zajmuja si¢ wyrabianiem
broni: szczegdlnie udaja im si¢ miloty, siekiery i miecze, sztylety, kilofy i kleszcze oraz
narzedzia tortur. Czgsto zmuszaja do niewolniczej pracy jencow, ktorych przetrzymuja w
lochach swoich jaskini, poki ci nie zemra z braku powietrza i $wiatlta. Gobliny czgsto
sprzymierzaja si¢ z wilkami 1 wargami — jak to mialo miejsce podczas Bitwy Pigciu Armii, w
ktorej zostaty pokonane dzigki sojuszowi trzech plemion: ludzi, elfow i krasnoludow.

6. Trolle
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Trolle to olbrzymie istoty o wielkich, grubo ciosanych twarzach. Sa bezmys$lni i mowia
prostackim, a czesto szkaradnym jezykiem. Chgtnie pijaja piwo; zywia sie za$§ wszelkimi
istotami zywymi, ktorych przedtem pieka w ptomieniach ogniska. Najchgtniej jadaja ludzi,
ale nie gardza tez pieczonymi krasnoludami, ktorych nienawidza. Sa sktonni do ktotni 1 bojki.
Trolle powstali ze skaty na szyderstwo z Entéw. Mieszkaja pod ziemia i boja si¢ $wiatla,
bowiem w blasku dnia obracaja si¢ w kamien. W powiesci poznajemy trzy trolle: Williama,
Berta i Toma, ktorzy planowali urzadzi¢ sobie uczte z krasnoludow.
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MATERIALY:

BIBLIOGRAFIA PODMIOTOWA:

J.R.R. Tolkien, Hobbit, czyli tam i z powrotem, thum. M. Skibniewska, Iskry, W-wa 1997.

BIBLIOGRAFIA PRZEDMIOTOWA:

R. Foster, Encyklopedia Srédziemia, Amber, W-wa 1998.

J. Carpenter, Wizjoner i marzyciel, Alfa, W-wa 1997. — Biografia pisarza (moze by¢ réwniez
inna pozycja biograficzna dotyczaca Tolkiena) — z tej pozycji pochodzi biografia
przygotowana przez nauczyciela.

A. Kubala, Przewodnik po nazwach miejscowych Srédziemia, Amber, W-wa
J.R.R. Tolkien, Wtadca Pierscieni, tlum. M. Skibniewska, wyd. Muza, W-wa 2002.
J.R.R. Tolkien, Silmarillion, ttum. M. Skibniewska, wyd. Amber, W-wa 2007.
J.R.R. Tolkien, Niedokornczone opowiesci, wyd. Amber, W-wa 2007.

K.W. Fonstad, Atlas Srédziemia, Amber, W-wa 2007.

D. Day, Pierscien Tolkiena, Amber, W-wa 1997.

MATERIALY DODATKOWE:

Rekwizyty (elementy stroju, fajka, mapy, itd...) (Wymienione sa kazdorazowo w ,,Uwagach”)

UWAGA: Kazdorazowo nauczyciel informuje uczniow, jaki bedzie
temat _kolejnych zajeé, by ci mogli sie przygotowac. Standardowym
zadaniem domowym _jest zebramie przez uczniow _informacji
potrzebnych do przeprowadzenia zajeé. Nie wystarczy, zZe nauczyciel
bedzie przygotowany. Wymagane jest rowniez, by uczniowie
orientowali sie w_omawianym_temacie. Wowczas lepiej przyswojq
sobie wiadomosci i bardziej doceniq powies¢ Tolkiena.
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